
Команда Опис

//wand видає гравцю дерев’яну сокиру для привату

//pos1 Поставити точку 2 стоячи на блоці

//pos2 Поставити точку 2 стоячи на блоці

//hpos1 Поставити точку 1 з прицілом на блок

//hpos2 Поставити точку 2 з прицілом на блок

/rg claim (назва привата) Створити приват

/rg i  /rg info Перевірити інформацію про приват

//sel Щоб прибрати вогники розмітки/виділення
Привату

/rg select Щоб увімкнути розмітку привата

//shift Передвинути виділення

//expand (кількість блоків) Ця команда розширює регіон у заданий
напрямок.
напрямок – може бути: up, down, west, east,
south, north, me,…

//contract (кількість блоків) Теж що //expand, але зменшує виділення регіону
в задану сторону.

/rg addmember (назва привата) (нік гравця) Додати гравця до учасників привату

/rg removemember (назва привата) (нік гравця) Видалити гравця з учасників привату

/rg remove (назва привата) Видалити приват
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