
Рада Гравців є важливим елементом спільноти на сервері і для
забезпечення чесності, справедливості та гармонії потрібно встановити
внутрішні правила які будуть забороняти спільноті зловживати владою:

1. Повага та Культура

- Кожен член Ради повинен проявляти повагу до інших гравців та членів спілки.

- Заборонено висловлювання образливих чи неприязних коментарів.

- Заборонені розмови на підвищених тонах.

2. Об'єктивність

- Рада повинна приймати рішення на основі об'єктивних фактів та враховувати
інтереси всіх сторін.

- Заборонено допускати суб'єктивні уподобання при вирішенні конфліктів.

- Заборонено зловживати владою в своїх корисливих цілях, для особистих
переваг чи підтримки друзів.

3. Конфіденційність

- Інформація, отримана в процесі розгляду справ, повинна залишатися
конфіденційною якщо цього вимагає гравець, тобто імена можуть бути приховані
під час розгляду справи.

- Заборонено розголошувати особисту інформацію гравців без їхнього дозволу.

4. Обов'язок

- Рада повинна спрямовувати свій курс на покращення сервера, а не для ігор в
маніпуляції.

- Рада повинна розглядати загальну користь серверу, а не свою власну

- Голоси як більшості так і меншості повинні бути враховані
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5. Прозорість:

- Рада повинна діяти чесно то прозоро.

- Заборонено приховувати інформацію або вказувати неправильні дані.

- За порушення правил буде тимчасове усенення або довічне.

6. Співпраця з адміністрацією:

- Рада повинна взаємодіяти з адміністрацією для вирішення більш складних
проблем та конфліктів.

- Заборонено діяти проти визначених адміністраторами політик та правил
сервера.

7. Зберігання активності:

- Кожен член Ради повинен забезпечувати активність та належне виконання
своїх обов'язків.

- В випадку відсутності членів, рада має право на їх усунення.

8. Доступність для гравців:

- Рада повинна бути доступна для гравців для висловлення проблем, пропозицій
та інших питань.

- Заборонено ігнорувати або приховувати заяви гравців, як покарання буде
виключення з Ради.

1. Це майнкрафт, будьте простішими, ми робимо це не для того аби
ускладнювати собі життя, а лише для прозорості прийнятих рішень, які
зазвичай і так приймались гравцями тільки були висунуті претензії в тому
що рішення не були прозорими і були фальсифіковані. Вищої комісії
створено не буде, єдиний вищий орган який матиме право втрутитись є
головний Адмін - housemaster. Він є закон, порядок і влада на сервері.

2. Пізніше будуть подані списки гравців які входять в раду.
3. Якщо ви входите в раду і у вас виник якийсь конфлікт з іншим гравцем,

на час розгляду вашої справи, Лишається право за головним адміном в
розпуску ради. Якщо він вважатиме що рада зловживає своєю владою.



Або буде незадоволений її роботою. Він має право розпустити її.

Ці правила не є остаточними, на зібрані ради в них можуть бути внесені
правки для кращого регулювання роботи Ради.
Тут представлені основні правила які покладуть початок всіх інших.
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